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1. Вычисляемые атрибуты 

Участникам процесса было бы полезно знать, кто является заказчиком и когда была подана заявка. 
Естественно, эта информация должна сохраняться автоматически. Из этих же соображений запишем в 
атрибуты процесса имя диспетчера гаража. Сначала добавьте соответствующие атрибуты в сущность 
«Заказ»: 

 

Теперь автоматизируем присвоение значений этим атрибутам. Перейдите к бизнес-правилам и кликните 
«Activity Actions»: 
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На экране появится схема процесса. Кликните задачу «Оформить заявку», а затем в открывшемся окне 
сначала «On Enter», затем «Expression». Это будет означать, что мы хотим определить вычисления, которые 
движок должен автоматически выполнять на входе в данную задачу. 

 

Как обычно, задайте имя (Name) латиницей и экранное имя (Display Name) по-русски. Справа в графическом 
виде отображается схема алгоритма. Тут можно определить развилки, циклы, функции, но в нашем случае 
алгоритм будет тривиальным и состоять из одного шага. Кликните правой кнопкой мыши в стрелку, 
соединяющую старт с завершением, и выберите пункт «Add Expression»: 
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На схеме появится блок с именем «Expression». При желании можете дать ему более содержательное имя, но 
главное – определить его содержание. Для этого кликните в прямоугольник либо двойным щелчком, либо 
правой кнопкой: 

 

Откроется окно программного кода на языке JavaScript. Нам нужно присвоить значения атрибутам, которые 
мы определили в начале упражнения. Нажмите левую уголковую стрелку и выберите появившееся имя 
сущности «CarOrder». Теперь нажмите точку и выберите имя атрибута «Customer». Закройте правой 
уголковой скобкой. Таким способом – через уголковые скобки и подсказки – вы можете ссылаться на 
атрибуты модели данных везде в программном коде. 
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Вторая составляющая программного кода – обращения к библиотечным функциям (API) движка. Они 
сгруппированы в три пакета: Me, CHelper, CEntityManager. Описание пакетов см. в онлайновой 
документации: наберите в адресной строке браузера wiki.bizagi.com и введите в поле поиска «Advanced 
Functions»: 

 

В данном случае нам нужна функция Me. Наберите «Me» и нажмете точку, программа предложит на выбор 
функции класса Me. 
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Выберите Case, затем Creator и FullName – в итоге у вас должна получиться строка 
Me.Case.Creator.FullName – это имя инициатора процесса. Дату-время заказа получите через 
Me.Case.CreationDate. 

 

Нажмите ОК. 
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И еще раз. На схеме процесса на шаге «Оформить заявку» появилась зеленая стрелка – она показывает, что 
на старте этого шага выполняются некоторые автоматические действия. 

 

Теперь вернитесь в карусель, зайдите в экранные формы и добавьте атрибуты «Заказчик» и «Время заказа» 
на форму шага «Одобрить заявку». Имеет смысл запретить редактирование экранных полей. 
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Запустите процесс и проверьте результат. На шаге «Одобрить заявку» в поле «Заказчик» должно появиться 
«admon» («админ» по-испански) – до сих пор мы работали под логином администратора BizAgi BPMS. 

 

Теперь займемся атрибутом «Диспетчер». Возвращаемся в карусель, идем в Activity Actions, выбираем шаг 
«Принять заявку», определяем Expression для выхода из шага: 
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Имя исполнителя даст функция Me.Case.WorkingCredential.FullName: 

 

Закройте окна, перейдите к редактированию экранных форм, поместите на форму шага «Отчитаться о 
рейсе» атрибуты «Время заказа», «Заказчик», «Диспетчер», защитите их от редактирования: 
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Запустите процесс – на шаге «Отчитаться о рейсе» вы должны увидеть «admon» в поях «Заказчик» и 
«Диспетчер». Чтобы увидеть в этих полях что-то более содержательное, надо зарегистрировать 
пользователей – см. следующий раздел. 
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2. Оргструктура и пользователи 

Прежде чем приступать к регистрации прав и задания их полномочий, надо задать организационную 
структуру. Вернитесь в карусель и кликните по пиктограмме «Modules» в левом верхнем углу: 

 

Вернуться обратно в карусель вы сможете, кликнув в иконку «Wizard» в левом верхнем углу. А сейчас 
кликните в иконку «Organization». 
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Организационная структура включает в себя географию (Locations), должности (Positions), функциональные 
подразделения (Areas), роли (Roles), навыки (Skills), графики выходных (Holiday schemas), но мы 
ограничимся только первыми тремя разрезами. При помощи правой кнопки мыши создайте структуру, 
показанную на картинке. Когда закончите, вернитесь в карусель, кликнув в иконку «Wizard». 

 

Перейдите к шагу «Performers» и кликните «Define Performers», чтобы задать исполнителей для шагов 
процесса: 
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Кликните «Принять заявку». Укажите требование к исполнителю данного шага: функциональное 
подразделение (Area) равняется «Гараж»: 

 

И должность (Position) равняется «Менеджер»: 
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Теперь зарегистрируйте пользователей – участников процесса. Пользователи не имеют непосредственного 
отношения к схеме процесса, поэтому их надо регистрировать не в студии, а в портале. Запустите портал и 
выберите пункт меню Admin-Users: 

 

Кликните по кнопке «New User»: 
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Снимите галочки «Notify By Email», «Expired Password», «Send Email with Password to User» 

 

В поле «Name» введите ФИО, в поле «User Name» – имя, под которым пользователь будет входить в систему 
(login). Пароль по умолчанию совпадает с User Name. В качестве домена укажите «domain». 
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Первый пользователь будет выполнять задачи, назначаемые гаражу. На закладке «Organizations» укажите 
местоположение «Офис» и должность «Менеджер». Не забудьте кликнуть по кнопке >>, чтобы выбрать 
должность. (В общем случае их у сотрудника может быть больше одной). 

 

И наконец, на закладке «Configuration User» задайте функциональное подразделение «Гараж» и после этого 
нажмите «Add». 
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Зарегистрируйте еще одного пользователя, который будет инициировать процесс: 

 

Добавьте пользователя кнопкой «Add» и после этого кликните по ссылке «Log-Out» в правом верхнему 
углу – в результате вы должны увидеть форму входа в систему. (До этого вы ее не видели, так как в системе 
был всего один пользователь – администратор.) Введите имя, пароль и домен второго пользователя 
(инициатора): 
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Запустите процесс и одобрите заявку. 

 

Процесс перешел к задаче «Принять заявку», и текущий пользователь ее не видит, так как не обладает 
требуемыми характеристиками. (Задачу «Одобрить заявку» он видел, так как по умолчанию, если 
исполнитель не задан, очередная задача назначается тому, кто выполнил предыдущую.) 
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Чтобы продвинуться дальше, снова выйдите через «Log-Out» и войдите под именем менеджера гаража: 

 

Ему назначена задача «Принять заявку». Выполните ее. 
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Перейдя на следующий шаг «Отчитаться о рейсе» вы увидите ФИО диспетчера – что и требовалось. 

 

Снова выйдите через «Log-Out». Чтобы войти как администратор, кликните по ссылке в правом нижнем углу: 
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Пароль пустой – просто кликните «Login»: 
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3. Итоги в таблицах 

На шаге «Отчитаться о рейсе» явно не хватает автоматического суммирования введенных затрат. Добавим 
эту функциональность, а заодно улучшим внешний вид таблицы. Откройте форму «Отчитаться о рейсе». 
Выделите таблицу, кликнув в ее заголовок («Затраты»). В панели слева внизу найдите секцию «Labels» и 
переведите на русский подсказки к добавлению, правке и удалению строк затрат: 

 

Теперь кликните в поле «Group By» и задайте группировку по полю «Вид затрат»: 
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Наконец, в секции «Advanced» кликните в ссылку «Grid Totalizers» и выберите суммируемый атрибут – 
«Amount»: 

 

Задайте «Display Text» и нажмите «Ок»: 
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Запустите процесс и убедитесь, что затраты суммируются: 
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4. Автонумерация заявок 

До сих пор заявкам присваивались системные числовые номера. Как правило, в реальной жизни номера 
документам присваиваются последовательно, и зачастую с некоторым суффиксом. Чтобы добиться этого в 
BizAgi, в студии кликните по закладке «Configuration». Сначала определите счетчик («Sequence»). Задайте 
имя и стартовый номер. (Идентификатор «Id» задавать не надо, он присвоится автоматически.) Нажмите 
«Ок». 

 

Теперь кликните по иконке «Case Identifiers» и задайте способ нумерации процессов, как показано на 
картинке: 
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В качестве бонуса, указав для признака «Assign the case number at» значение «End of creation phase», мы 
добьемся следующего: если пользователь нажал кнопку запуска процесса, а потом передумал, то это не 
приведет ни к каким последствиям. По умолчанию процесс создается, и отменить это уже никак нельзя. Под 
«creation phase» тут понимается тип фазы, который указывается в схеме процесса. Убедитесь, что первый 
шаг процесса принадлежит фазе именно этого типа: 

 

Запустите процесс и убедитесь, что ему присваивается номер в том виде, как вы заказали: 
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Запустите еще один процесс и, не нажимая кнопку «Next», вернитесь к списку задач через меню «Cases» - 
«Pending».  

 

Если все сделано правильно, вы увидите ту предыдущую картинку с одним процессом – новый процесс не 
создался. 
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5. Управление экранными полями 

До сих пор все формы к шагам процесса, которые мы делали, были статичными. Но возможности BizAgi в 
этой части гораздо больше. В качестве небольшой иллюстрации добавим к схеме данных поле «Причина 
отказа», которое будет отображаться на шаге «Одобрить заявку»: 

 

Если заявка одобрена, это поле не должно быть видно. Чтобы этого добиться, выделите поле, в панели слева 
внизу раскройте раздел «Advanced» и кликните «Behaviors». Заполните поля как показано на картинке, не 
забыв снять флажок с поля «Reset field when condition is false»: 
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Сохраните, кликнув «Apply», поставьте галочку «Show multiple behaviors», и нажмите «New»: 

 

Не трогая выпадающий список в верхнем левом углу, заполните поля как показано на картинке. Не забудьте 
снять флажок «Reset field when condition is false». Здесь мы программируем вторую составляющую логики: 
если заявка не одобрена, то поле «Причина отказа» должно быть не только видимым, но и обязательным для 
ввода. 
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Запускаем процесс, доходим до шага «Одобрить заявку», и убеждаемся, что если заявка не одобрена, от нас 
требуется ввести причину отказа: 

 

Если заявка одобрена, поле «Причина отказа» исчезает с экрана: 

 

В этом разделе мы познакомились только с малой частью возможностей BizAgi в части создания продвинутых 
пользовательских интерфейсов. Интересные возможности описаны также в документации wiki.bizagi.com на 
страницах «Dynamic Combo Examples» и «Userfields». 
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6. Автоматическое формирование документов 

Сформируем упрощенное подобие путевого листа для нашего процесса. Начнем со схемы данных – добавьте 
к объекту «Заказ» атрибут «Путевой лист» типа «Template». Он будет хранить образ документа. 

 

Добавьте этот атрибут на форму «Отчитаться о рейсе»: 
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Теперь изготовим шаблон документа. Для этого вверитесь в карусель и выберите пункт «Activity Actions»: 

 

Документ должен готовиться на входе в шаг «Отчитаться о рейсе» - выберите действие «Letter»: 
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Задайте имя и экранное имя шаблона: 

 

Укажите атрибут модели данных, в который будет записан готовый документ: 
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В следующем окне откроется графический редактор документа. Чтобы вставить атрибут модели, начните 
ввод с левой уголковой скобки. Вы увидите список доступных возможностей. Выберите «CaseNumber», 
чтобы вставить в документ номер процесса: 

 

Чтобы вставить дату, кликните в иконку, изображающую модель данных (первая слева): 
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Вам нужен атрибут «Время подачи»: 

 

Добавьте в документ другие атрибуты, отформатируйте его по собственному усмотрению и в конце нажмите 
«Next»: 
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Шаблон полностью готов: 

 

Запустите процесс и доведите его до шага «Отчитаться о рейсе»: 
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Нажмите «Edit» - откроется окно, содержащее документ. Его можно дополнительно отредактировать 
вручную, сохранить, отправить на печать. 

 

Поздравляем, вы успешно справились с лабораторной работой по курсу «BPMN103 – 
Исполняемый BPMN», часть 2 «Автоматизация». 


